


GO -E/INE EINEUHRUNG

HALLO

UND HERZLICH WILLKOMMEN ZU MEINER GO-EINFUHRUNG IN COMICFORM!
WANN IMMER IN IHR SCHACHKONIG UND-DAME UBUNGEN VORFINDEN SOLL-
TET IHR, LIEBE LESER, MIT IHNEN AUF DIE LOSUNG ZU KOMMEN VERSU -
CHEN UND ERST DANACH UMBLATTERN. AUCH S5CHLAGE ICH VOR, DASS IHR
EUCH EIN GOBRETT BESORGT UND DAS GELESENE AUSPROBIERT! MINDES-
TENS AM ENDEJEDES (ERZAHLUNGS)TAGES SOLLTET IHR SPIELEN, SPIELEN,
SPIELEN. NATURLICH KANN AUF 50 \JENIGEN SEITEN NUR DAS NOTIGSTE
ERWAHNT LJERDEN. \JENN IHR MEHR UBER GO WISSEN WOLLT, WENDET IHR
EUCH AM DESTEN AN DEN DEUTSCHEN GOBUND. DORT ERFAHRT IHR, WO
IN EURER NAHE EIN GOCLUB IST, ODER WIE IHR AN SPIELMATERIAL KOMMT,
ODER... .DIE ADRESSE DES DGOB FOLGT HINTEN IM HEFT. 50, DAS WAR VOR-
REDE GENUG,DENKE ICH-LOS GEHT'S!
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EIN NEUER TAG IM LAND DER SPIELE...



HALLO. AH.. KENNEN
WIR UN5

WIR SIND
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ECHT % NA WENN (
D45 50 IST... WIR
HABEN GRAD
NICHTS VOR...
N

HALLO! \‘ GO-STEINE!
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GO! DAS IST DOCH DIESES
INTERESSANTE ASIATISCHE
BRETTSPIEL, D4S ICH IMMER
SCHON LERNEN WOLLTE!

SOLL DAS HEISSEN,
HR WOLLT MIR GO
BEIBRlNGEN 2 JETZT
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ABER KLAR DOCH,
KOMM MIT!
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ALSO: BEIM GO SETZEN 2WEI
PERSONEN ABLJECHSELND
SCHLARZE UND WEISSE STEINE
VAUF DIE 361 SCHNITTPUNKTE
EINES 19x19- BRETTES!
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361 SCHNITTPUNKTE 2!
DAS IST ABER F’}ﬂ(HﬂG KEINE HRCE,FER
MIEL! DEN ANFANG TUT ES

vy
AUCH EIN 5x5-BRETT.
2 /

ABER \JEITER: GESETZTE STEINE WJERDEN |MAN MUSS ALLE PUNKTE, MIT
NICHT MEHR BEWEGT, ES SEI DENN, SIE [ DENEN EIN STEIN DURCH LINIEN
\WERDEN GESCHLAGEN. DAS ISTEIN ZIEL |VERBUNDEN ST, MIT EIGENEN

DES SPIELS UND GEHT S0- STEINEN BESETZEN. IN DIESER
STELLUNG PASSIERT
g ) NOCH NICHTS... " r'\i

\/IRD \OM BRETT
GENOMMEN.

ABER \JENN SCHWARZ NOCH
DIESEN STEIN SETZT, IST DER
WEISSE STEIN GEFANGEN UND

SO SIEHT DAS ERGEBNIS
AUS! ALLES KLAR SOWEIT 2




ALLES KLAR. ABER \/AS UARE, WENN | o1 \cccoe | LINETE FRAGE™

WEISS AUF DIESEN PUNKT SETZTZ . g

[CANN MAN AUCH MEHRERE MAN KANN! WO WURDEST DU
SETZEN, UM DIE BEIDEN

ZashE s URIcEIDE \WEISSEN STEINE 2U FANGEN 2

STEINE SCHLAGEN 2 q /)
E&}g »
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HMM... HIER, HIER... HIER K =
UND HIER! e _MWNGEN
GENAU! DU HAST'S KAPIERT! UM UBEN:

UND DAS IST DAS ERGEBNIS \ P

L
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\JEISS IST IN ALLEN STELLUNGEN AM ZUG. WO MUSS ER SETZEN,
UM EINEN ODER MEHRERE SCHWARZE STEINE ZU SCHLAGEN 2
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ALSO:DAEINSTEIN  HIER BESETZTER £ FANGT 3 STEl-  UMGEKEMRT HER:
AMRAND NUR 3 DEN LETZTEN NE; DIE EINZELNEN €0 SCHLAGT 1
FREIE PUNKTE HAT,  FREIEN PUNKT DR SCHWARZENSTEI-  STEIN, DIE ANDE-
FANGT % DEN STEIN, SCHWARZEN NE HABEN NOCHIE REN SCHWARZEN

STEINE. 2FREIE_ PUNKTE, SIND SICHER.

UND? ALLES FALSCHZ DANN KANN'S 34 \JEITERGEHEN.
WAS MEINST DU, KANN WEISS
EINEN STEIN AUF DIESEN PUNKT
ABERNEIN- ALLES | |SETZENZ
RICHTIG! PRIMA ™~ '
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ZSLICH SINNEOD, M-HMMM... UND HIER?
ODER? DER STEIN

KANN WEISS AUF DIESEN
WARE JAMIT KEINEM Klss AP DICSEN
FREIEN PUNKT

VERBUNDEN! ".')
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DAMIT NAHME ER
SICH SELBST DEN
LETZTEN FREIEN
PUNKT! NEIN!
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VORTREFFLICH! MERK DIR ALSO: UND NUN DIE
KEIN STEIN DARF NACH DEM SETZEN MASTERFRAGE
OHNE VERBINDUNG MIT MINDESTENS KANN WEISS
EINEM FREIEN PUNKT SEIN! HIERHIN SETZENZ

TJA. NACHDEM
BISHER GESAGTEN
EHER NICHT 2!

)

DOCH!! DENN DER \WJEISSE STEIN NIMHT

DEN DREI SCHWARZEN DEN LETZTEN  VERSTANDENZ
FREIEN PUNKT UND SCHLAGT SIE 50. GUT! DANN
DANACH HAT DER WEISSE STEIN WIE - KOMHGN L.H.EDER
DER ZLUEI FREIE PUNKTE!
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ALSO NOCHMAL MIT ANDEREN \JORTEN: 'Eg IST VERBOTEN, EINEN .STE]NA-F
EINEN VOLLSTANDIG EINGESCHLOSSENEN PUNKT ZU SETZEN -ES SEI DENN
MAN SCHLAGT DABEI GEGNERISCHE STEINE. \wOHLAN! ICANN SCHUARZ
AUF £ SETZEN ODER NICHT 2
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DAS GEHT, DER  NEIN! EIN UMSCHLOS-  OKAY, SCHLARZ NO- SCHWARZ

SCHWARZE STEIN SENER PUNKT UND  SCHLAGT DREI  NIMMT SICH DEN
HAT NOCH EINEN  SCHWARZ KANN STEINE LETZTEN FHEIEN
FREIEN PUNKT  NICHTS FANGEN
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GRATULIERE! ECHT DAMIT KANNST DU SCHON EINE EINFACHE
\WIEDER ALLES ECHT” GO-VERSION SPIELEN! DU BRAUCHST EIN 7x7-
RICHTIG! BRETT, 25 SCHW/ARZE UND 25 WJEISSE STEINE
UND NATURLICH
( EINEN PARTNER..,
r")\ \ £
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ES WERDEN ABIWECHSELND| GUT. DANN MACHEN /IR
SCHWARZE UND WEISSE STEI-|  FUR HEUTE SCHLUSS.

INE GESETZT, SCHWARZ BE- | SPIEL SCHON UND BIS

GINNT. WER EINEN ODER HORGEN'

IMEHRERE STEINE FANGT,IST Bis HomGENr

SIEGER; AUSSETZEN IST VER- EE
ﬁ

BOTEN. DAS WAR'S. HAST
DU's2
L
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N4, HAST DU JEMANDEN DEN BESTEN PARTNER UBERHAUPT!
[ZUM SPIELEN GEFUNDEN? DﬁRF ICH VORSTELLEN: MEINE FRAU
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SCHON! DANN ERKLAREN | DABEI GEHT ES DARUM, MIT DEN EIGENEN

WIR EUCH JETZT DAS STEINEN MOGLICHST VIELE FREIE PUNKTE ZU
Z\JEITE UND EIGENTLICHE | UMSCHLIESSEN. HIER ETIJ/A HAT SCHWARZ SIE
ZIEL DES SPIELS BEN, WEISS SECHS PUNKTE EINGESCHLOSSEN!
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EIN KOMPLIZIERTERER FALL:
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WEISS HAT Z\WEl, SCHWVARZ L SCHLUCK ¢
DREI PUNKTE. JETZT IHR- WER
N HAT WIEVIEL PUNKTE /

AUF DEM Fer -
BRETT 2
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AH.. \JIR DENKEN, | DANN GEW/INNT BEIM GO DIEIENIGE, DIE DIE
DASS BEIDE NEUN | MEISTEN PUNKTE UMSCHLIESST, STIMMT'S 2
PUNKTE HABEN 2! /]
\ RICHTIG! NICHT GANZ!ES GIBT 48
N AUCH FOR JEDEN GE- @
SCHLAGENEN STEIN
EINEN PUNKT...
ﬁ -
UND WER AM ENDE DES SPIELS BEIM, RICHTIGEN" GO KANN
DIE GROSSERE SUMME AUS UM- GEPASST WERDEN. WENN BEF
SCHLOSSENEN PUNKTEN UND DE SPIELER KEINEN SINNVOL-
GESCHLAGENEN STEINEN HAT, LEN ZUG MEHR SEHEN UND
GEWINNT! DIREKT NACHEINANDER PAS-
K iy mﬂ’;? “ SEN, IST DAS
PIEL VORGEI
D) EIN SPIEL — el |
"

ZU ENDE 2 \
/.. —

EIN BEISPIEL. HIER SIND ALLE PUNKTE VER- |OKAY. ADER W/AS IST, LWENN
GEDEN, BEIDE PASSEN ALSO, SCHWARZ HAT  |EIN GEGNERISCHER STEIN IM
SPUNKTE UMSCHLOSSEN UND 2 STEINE GE- JGEDIET" LIEGT?
SCHLAGEN MACHT ZUSAMMEN 7; BEI WEISS SO WIE HIER...
SINDES 6+3 =9 -\/EISS GEW/INNT!
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SOLCHE TODGEWEIHTEN STEINE WERDEN NACH DEM UND WENN SIE
PASSEN VOM BRETT GENOMMEN UND ALS GEFANGENE NICHT EINIG SIND?

STEINE BETRACHTET, NATURLICH NUR, JENN SICH BEIDE
EINIG SIND! HIER GIGT DAS EIN UNENTSCHIEDEN: 541 /

IFOR WEISS, 6+0 FUR SCHWARZ
LA m

X O

IN UNSEREM FALL MUSSTE SCHLJARZ SEINEN STEIN NICHT HERGEBEN WOLLEN]
DANN MUSS ER ANFANGEN WEITERZUSPIELEN, DOCH NACH DEN ZUGEN 1-4

IST DAS STREITOBJEKT GESCHLAGEN UND BEIDE PASSEN. DAS ERGEBNIS IST
3+2 GEGEVS’f‘t:}-MEDER GLEICHSTAND!

WAS ZEIGT, DAS MAN DEN
SCHWARZEN STEIN WIRK-
LICH EINFACH VOM BRETT
NEHMEN KONNTE. Ve

ABER WAS SEHE ICH!
SIND DAS NEUE UBUNGEN?

£
GENAU. \JEISS IST AM ZUG. ER SOLLTE NOCH EINEN STEIN SETZEN-\/O
KANN ER NOCH ETWAS ERREICHEN 2 DANACH WIRD DIE PARTIE DURCH
PASSEN BEENDET, WER GEWINNT 2 GEFANGENE STEINE MITZAHLEN!




[@ SICHERT \JEISS DIESEN PUNKT; DER
SCORE IST #+2 W/EISSE GEGEN 6+0
HVARZE !

\WEISS SOLLTE MIT @ SEINE STEINE
VERBINDEN - ER HAT DANN 641
PUNKTE GEGENCIBER 5+1 SCHWARZEN

WENN SCHWARZ @ SPIELEN DARF,

KANNER IM NACHSTEN ZUG HIER
SETZEN UND DEN WEISSEN STEIN
SCHLAGEN!

@ FANGT 35TEINE, UND DAS HEISST:
5+3 PUNKTE FUR WEISS, 4 +3 FOR
SCHWARZ!

PERFEKT! JETZT NOCHEINE

KLEINE SACHE UND WIR SIND
FERTIG!

WAS GLAUDT [HR: IKANN SCHL/ARZ
DEN WEISSEN STEIN SCHLAGEN 2
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KLAR- DER STEIN ADER DANN KANN WEISS WIEDER| | DAHER GILT
HAT DANN EINEN DEN SCHLARZEN SCHLAGEN, STELLUNGSWIEDER-
FREIEN HJNKT DANN WIEDER SCHWARZ WEISS,| |HOLUNG IST VERBOTEN!

UND|§ ;;'EH'ER EJNDSD FORT -
P g
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NACH DEM SCHWARZEN SCHLAGEN MUSS5 WEISS DAHER ERST MIT @ \WO-
ANDERS SETZEN, TUT DAS MIT @ AUCH SCHWARZ, KANN WEISS MIT G
\WIEDER SCHLAGEN. SCHWARZ KANN NACH @ ABER AUCH MIT @ SEINEN
STEIN SICHERN!

ADER HALLO! UBUNGEN!

JA, ZWEI ZUM ABSCHLUSS.  UND NOCH EIN HAMMER!

© SCHLAGT ZLJEI STEINE;  SCHWARZ AM 2UG - WIE

KANN LEISS DIESEN STEIN SOLL ER DIE BQRTIE BEENDEN ?
SOFORT SCHLAGEN 2 R KANN GEW/INNEN

DAUERT AILERDINGS EINIGE 8
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@ IST MOGLICH- DIE
ENTSTANDENE STELLUNG
WAR NOCH NICHT DA!

SCHWARZ VERDINDET MIT ©.
DANACH KANN WEISS MIT
@ SCHLAGEN.  SCHL/ARZ PASST....

WEISS VERBINDET MIT®, SCHWARZ
PASST, \JEISS PASST - PARTIEENDE

ES GEWINNTSCHLWARZ: 5+0
GEGEN 3+1.

\WENN SCHWARZ MIT ©
VERBINDET, KANN \JEISS
AUF®@ SCHLAGEN!!
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\WUNDERDBAR! ES GIBT ALLER-
DINGS EINEN \WEG, MIT ZLJEI

(GEL/INNEN - DENKT DOCH
MAL DRUBERNACH...
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UND ANSONSTEN - VIEL
PUNKTEN UNTERSCHIED ZU SPIELEN! AM BESTEN AUF

EINEM 9x9-BRETT

MACHEN \WJIR. BIS
2UM NACHSTEN
MAL! TSCHAU!




UND SO ENDET EIN \JEITERER TAG IM LAND DER SPIELE. BIS MORGEN!

PEVTSCHER GOBUND

DGOB EV. , POSTFACH 605451, 22249 HAMBURG
HTTP:// VAW, DGOB.DE

IMPRESSUM

GO EINE EINFOHRUNG  OKTOBER 2000
GEZEICHNET UND HERAUSGEGEBEN VON +

ANDREAS FECKE, GARFELNER STR. %1, 59558 LIPPSTADT
AUFLAGE 1 XXX EXEMPLARE





